WEITERE ANGABEN

Gamer-Nickname (Spitzname)

E-Mail (Bitte deutlich schreiben!!!)

Mein Computer
PC O Notebook (0]

Betriebssystem: O Vista O Win7 O Win8 O

Ich kann ein Netzwerkkabel mitbringen
Ich kann einen Switch mitbringen

Ich kann evtl. einen weiteren PC/ein weiteres Notebook zur Verfiigung stellen

O O O o

Ich brauche Unterstiitzung bei der Einrichtung meines Computers fiir das Netzwerk

Meine Lieblingsspiele:

Zu Essen bringe ich mit:

Anmeldung an

Evangelische Kirchengemeinde Ober-Roden
Gockel Gaming Team
Rathenaustr. 1
63322 Rodermark

- EVANGELISCHE JUGEND OBER-RODEN -

Bocker Gaming XIV

Die LAN—PARTY DER EvANGELISCHEN JUGEND

BEDUSCHT WIRD SPATER ..

Freitag, 24.07., 12 Uhr
bis Sonntag, 26.07., 18 Uhr

Mindestalter: 12 Jahre
Teilnahme-Beitrag:

15 Euro (Anmeldung bis 03.07.) / 18 Euro (Anmeldung ab 04.07.)
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Wichtige Hinweise fiir die Teilnahme an der LAN-Party:
= Ein Computer mit entsprechendem Zubehdr ist selber mitzubringen.

= Gespielt wird gemeinsam in einem lokalen Netzwerk (LAN). Ob wieder eine
Verbindung mit dem Internet moglich sein wird, steht noch nicht fest.

= Im Teilnahme-Beitrag enthalten sind drei warme Mahlzeiten und zweimal Friihs-
tiick. AuBBerdem gibt es unbegrenzt Wasser, Apfelsaft und Tee zu trinken. Zusétz-
lich gibt es frisches Obst und Gemiise sowie Kleinigkeiten fiir Zwischendurch.
Die Teilnehmenden bitten wir auch etwas zu Essen mitzubringen (z.B. einen Ku-
chen oder Salat), um das Angebot fiir alle reichhaltiger zu gestalten. Zum Selbst-
kostenpreis konnen aulerdem Softdrinks vor Ort erworben werden.

= Die LAN-Party findet im Gemeindesaal statt. Als Schlaf— und Ruheraum steht ein
weiterer Raum zur Verfiigung. (Schlafsachen sind selber mitzubringen!)

= Da die LAN-Party iiber drei volle Tage geht, gibt es verbindliche Zeiten fiir
die Nachtruhe, die von allen Teilnehmenden einzuhalten sind!

= Die LAN-Party ist fiir Jugendliche ab 12 Jahren gedacht. Entsprechend wer-
den die Vorschriften des Jugendschutzgesetzes eingehalten. Es konnen von
daher auch nur Spiele genutzt werden, die von der USK ab 12 Jahren freige-
geben sind. Das gilt auch fiir dltere Teilnehmende, da keine riumliche Tren-
nung vorgenommen werden kann. Ein Verstofl gegen diese Vorgabe fiihrt
zum Ausschluss von der Veranstaltung.

= Die unten aufgelisteten Spiele werden wieder auf dem Programm stehen und es
wird entsprechende Turniere und Events geben. Wenn Du weitere Spiele spielen
willst, dann kannst Du diese gerne mitbringen. Mehr Infos im Forum.

= Wer sich angemeldet hat, bekommst eine Anmeldebestétigung per E-Mail. (Bitte
deutlich schreiben auf der Anmeldung!)

News, Infos und vieles mehr in unserem Forum unter:

gockelgaming.de

Games: Anmeldung & Information
= Warcraft 3 + div. Mods (DotA, ...)

— World of Padman Gockel Gaming Team
= FlatOut 2 Evangelische Kirchengemeinde
= Trackmania Ober-Roden
= Minecraft Rathenaustr. 1
= Torchlight 2 63322 Rodermark
= Age of Empires 2/3

= Achtung die Kurve Telefon: (06074-) 94008
und evtl. LoL, WoT, Starcraft 2, ... E-Mail: info@gockelgaming.de

ANmELDUNG

Hiermit melde ich meine Tochter/meinen Sohn

Name

Adresse

Geburtsdatum Telefon (des/der Erziehungsberechtigten)

verbindlich zur LAN-Party in der Evangelischen Kirchengemeinde
Ober-Roden vom 24. bis 26.07.2015 an (zwei Ubernachtungen).

Besonderheiten (Vegetarier/in, Allergien, Krampfleiden ...)

Ich bestdtige mit meiner Unterschrift, dass meine Tochter/mein Sohn an der oben
genannten Veranstaltung teilnehmen darf und dass ich unter oben angegebener Tele-
fonnummer fiir die Dauer der Veranstaltung im Falle eines medizinischen Notfalls
erreichbar bin.

Ich bin damit einverstanden, dass meine Tochter/mein Sohn ihre/seine eigene Com-
puter-Ausstattung mitbringt und diese im Rahmen der Veranstaltung nutzt. Mir ist
bewusst, dass die Evangelische Kirchengemeinde hierbei keinerlei Haftung fiir die
zugehorigen Gerite iibernehmen kann.

Des Weiteren versicher ich hiermit, dass sich auf dem Rechner meines/unseres Kin-
des nur Spiele mit entsprechender Altersfreigabe befinden. Ferner befinden sich kei-
ne indizierten Spiele auf dem Rechner meines/unseres Kindes. Dabei handelt es sich
um Spiele, Filme u.4., die von der Bundespriifstelle fiir jugendgefahrdende Medien
entsprechend eingestuft wurden.

Ort, Datum Unterschrift des/der Erziehungsberechtigten



